LICENCIA PROFESIONAL EN DESARROLLO DE SOFTWARE PARA
APLICACIONES WEB

HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES TEMATICAS

1. Nombre de la asignatura Desarrollo de Interfaz Web 11

2. Competencias Desarrollar Aplicaciones web a través de metodologias
agiles, frameworks y esquemas de seguridad, para
eficientar los procesos organizacionales.

3. Cuatrimestre Segundo

4. Horas Précticas 44

5. Horas Tedricas 16

6. Horas Totales 60

7. Horas Totales por Semana 4

Cuatrimestre
8. Objetivo de la Asignatura El alumno desarrollard paginas web utilizando HTML 5

para garantizar el despliegue de las mismas en un
navegador web y dispositivo movil.

. L. Horas
UmiSEeles EnrEisEs Practicas| Teoricas Totales
l. HTML 5. 36 12 48
I1. Despliegue Web en Moviles. 8 4 12
Totales 44 16 60
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB I

UNIDADES TEMATICAS
1. Unidad Tematica |I. HTML 5
2. Horas Préacticas 36
3. Horas Tedricas 12
4. Horas Totales 48
- El alumno desarrollara paginas Web a través del lenguaje HTML 5
5. Objetivo o . . I
para eficientar el despliegue de informacion en un navegador web.
Temas Saber Saber hacer Ser
Generalidades de HTML 5 | Identificar las Desarrollar una | Analitico
caracteristicas pagina Web que|Proactivo
del HTML 5: incluya los elementos | Ordenado
béasicos de la | Sistematico
-Evolucion del estructura. Asertivo
lenguaje HTML. Objetivo
-Navegadores Creativo
gue lo soportan. Planificador

-Estructura de
un documento
HTML 5
*DOCTYPE
*Encabezado
*Links internos y
externos.
*Hojas de estilo.
*Elementos
Semanticos
(section, nav,
article, aside,
hgroup, header,
footer, time y
mark).
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB I

Temas Saber Saber hacer Ser

Canvas Identificar el| Desarollar una| Analitico
concepto, pagina Web que |Proactivo
caracteristicas y| integre las Canvas|Ordenado
usos de las Canvas| Y Etiquetas. Sistematico
y Etiquetas. Asertivo

Objetivo

Video y Audio Identificar las | Desarrollar una | Analitico
restricciones  en|pagina Web que|Coherente
navegadores  de |integre elementos de | Proactivo
formato de audio|audio y video. Ordenado
y video. Sistemético

Programar las | Asertivo
Identificar las | etiquetas de audio y |Objetivo
etiquetas y | video en vivo.
atributos de audio
y video.
Identificar las
etiquetas de
conexion de audio
y video en vivo.

Geolocalizacion Identificar las | Desarrollar una| Analitico
etiquetas de [pagina Web que|Observador
programacion de|integre los elementos | Proactivo
geolocalizacion: de geolocalizacion. | Ordenado

Sistematico
-Latitud Asertivo
-Altitud Objetivo
-Longitud Planificador
-Exactitud
-Velocidad
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB 11

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

A partir de un caso practico
integrard en una péagina web
los siguientes elementos:

-Canvas

- Audio

- Video

- Fuentes de Audio y
Video en vivo

- Geolocalizaciéon

- Liga de la pagina Web

- Archivo de texto con el
codigo fuente de la
pagina

1. Identificar las
caracteristicas del lenguaje
HTML5.

2. ldentificar las etiquetas del
lenguaje HTML5.

3. Comprender la aplicacion
de las etiquetas del lenguaje
HTMLS.

4. Comprender el proceso de
integracion de elementos
audio y video en vivo y la
geolocalizacion en una pagina
Web.

5. Desarrollar una pagina Web
en HTML5.

Analisis de casos
Listas de cotejo
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB 11

Proceso ensefianza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
Estudio de casos. Equipo de computo con Acceso a Internet,
Practica Dirigida. Navegadores de Internet, Editor de texto,
Equipos colaborativos. Block de notas.

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB 11

UNIDADES TEMATICAS

1. Unidad Tematica Il. Despliegue Web en Moviles.
2. Horas Précticas 8
3. Horas Tedricas 4
4. Horas Totales 12
El alumno verificar4 la compatibilidad de una pagina Web con el
5. Objetivo dispositivo movil mediante el analisis de las especificaciones
técnicas para desplegar la informacion de la misma.
Temas Saber Saber hacer Ser
Identificar las Analitico
especificaciones Coherente
técnicas de los Sistematico
dispositivos moviles: Asertivo
Objetivo
: . -Sistema operativo
Dispositivos .
e -Requerimientos de
Moviles
hardware
-Compatibilidad con
lenguajes de
programacion (i-
mode, wap, java,
whtml).
|dentificar las Verificar la Analitico
. compatibilidad de una Coherente
. especificaciones . . .
Despliegue de . pagina web en un Proactivo
0 técnicas de una . . -
una aplicacion . dispositivo movil. Ordenado
. pagina web que se : -
Web en moviles. . Sistemético
despliega en un .
dispositivo movil Asertivo
P ' Objetivo
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB 11

Proceso de evaluacion

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

A partir de un caso de
dispositivo movil entregara
un documento que incluya:

-Especificaciones

técnicas.

-Alcance de las
aplicaciones soportadas.
-Compatibilidad de
aplicaciones.

1. Identificar las
caracteristicas técnicas de los
dispositivos moviles.

2. ldentificar el alcance de las
aplicaciones soportadas en los
dispositivos moviles.

3. Comprobar la
compatibilidad de aplicaciones
en dispositivos moviles.

Estudio de casos
Listas de cotejo
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB 11

Proceso ensefianza aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

Equipos colaborativos
Tareas de investigacion
Estudio de casos

Equipo de computo

Internet

Cafdn

Manual Técnico de dispositivos moviles

Espacio Formativo

Aula Laboratorio / Taller Empresa

X
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB 11

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempefio

Diseflar la capa de presentacién de la
aplicacion web utilizando el framework
para establecer la comunicacion con el
usuario.

Codificar la aplicacion web utilizando el
framework para determinar la logica de
negocio.

Elabora formularios que permiten la
comunicacion con los usuarios y cumplan con
los requerimientos de la aplicacion.

Presenta el componente funcional de
codificado acorde a los estandares del
lenguaje de programacion elegido, respetando
las buenas practicas de programacion.

Genera la documentacion del cédigo.
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DESARROLLO DE INTERFAZ WEB 11
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